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Abstrakti
Teknologjia prej vitit në vitë e ka ndryshuar jetën e njeriut, duke e bërë më të lehtë punën
dhe jetën në përgjithësi. Duke marr parasysh vitet e shkuara që teknologjia nuk kishte qënë
e zhvilluar edhe punët në të gjitha sferat kanë pasur vështërsi të mëdha, duke e krahasuar në
ditët e sotme, zhvillimi teknologjik po na mundëson punë më të lehtë në çdo aspekst edhe
në çdo sfer të jetës. Tashmë teknologjia është bërë mjeti ynë i informacionit, i argetimit, i
sigurisë, i shëndetit, pra në një fare mënyre mbulon të gjitha sferat më të rëndësishme të
jetës. Kemi shumë zhvillime teknologjike që sot janë pjesë e pandashme e jetës sonë si
p.sh. kompjuterët, telefonat e menqur, paisjet e ndryshme elektronike, zhvillimi i
teknologjisë në fushën e mjekësis e shumë ndryshime tjera dita e ditës që po na i sjellë
teknologjia, në vitet e fundit edhe rëndesia e programimit ka fituar vemëndje të madhe.
Kohëve te fundit, njerëzimi ka filluar të kuptojë se sa programimi është esencial, sidomos
për gjeneratat e reja. Kështu që popullariteti i programimit ka bërë të zhvillohen platforma
të ndryshme në mënyrë që programimi të bëhët realitet shpejtë dhe lehtë, duke përdorur
standardet moderne të kodimi. Më përdorimin e këtyre platformave, arrihet menaxhim i
kohës, zvogëlohet sasia e kodit të kërkuar për ndërtimin e aplikacioneve të mëdha dhe
komplekse të cilat mund të rrisin shpejtësinë e përgjithshme të zhvillimit dhe të ulin kostot
e zhvillimit, arrihet organizimi i file-ave, aplikacione të shkallëzuara si dhe sigurojnë
besueshmëri dhe siguri të lartë.
Objektivi kryesor i këtij punimi është krahasimi i platformës Laravel dhe platformës ASP
.NET, platforma të cilat në ditët e sotit janë mjaftë të popullarizuara për shkak që ofrojnë
zhvillim të shpejtë dhe të sigurt, performancë me të mirë, organizim dhe menaxhim të
sigurt dhe të besueshëm të aplikacioneve, përparësi në zhvillim dhe dizajnim, mundësi për
zhvillimin e uebsiteve të kategorive të ndryshme, detaje të cilët janë shqyrtuar dhe
krahasuar gjatë analizës dhe përpilimit të këtij punimi duke filluar nga historiku e deri tek
aspektet që duhet të fokusohemi për zgjedhjen e një platforme. Përgaditja e këtij punimi
është bërë duke duke u bazuar në literaturën e lexuar si dhe hulumtimet në internet - uebsite
që ofrojnë rezultate nga krahasimi i këtyre platformave si dhe artikuj dhe pytësor të
ndryshme.
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1. Hyrje
Puna me kompjuterin dhe njohja e mirë e programeve, gjuhëve programuese dhe
platformave të ndryshme është bërë domosdoshmëri për çdo vend pune. Puna efikase me
kompjuter është çelësi i suksesit të çdo individi! Pranadaj, misioni i zhvillimit të këtij
punimi – Laravel vs ASP .NET, ka të bëjë me ngritjen e nivelit të njohurive themelore rreth
këtyre dy platformave. Me termin platformë (framework) nënkuptojmë një strukturë reale
ose konceptuale që synon të shërbejë si një mbështetje apo udhëzues për ndërtimin e ueb
aplikacioneve lehtë dhe shpejtë [1].
Laravel dhe ASP .NET janë platforma për zhvillimin e ueb aplikacioneve, të cilat ofrojnë
një model të programimit, një infrastrukturë të plotë softuerike dhe shërbime të ndryshme
që kërkohen për të ndërtuar aplikacione të fuqishme. Më përdorimin e këtyre platformave,
zvogëlohet ndjeshëm sasia e kodit të kërkuar për ndërtimin e aplikacioneve të mëdha dhe
komplekse të cilat mund të rrisin shpejtësinë e përgjithshme të zhvillimit dhe të ulin kostot
e zhvillimit, arrihet organizimi i file-ave, aplikacione të shkallëzuara si dhe

sigurojnë

besueshmëri dhe siguri të lartë - ASP .NET për shkak të integritetit të Windows-it dhe
konfigurimit për aplikim, përditësime të vazhdueshëm për të përmbushur kërkesat e fundit
të teknologjisë [2] [3].
Këto dy platforma janë zhvilluar sipas modelit të dizajnit MVC - është një strukturë për
zhvillimin dhe dizajnimin e ueb aplikacioneve. MVC përbëhet nga tri pjesë:
1. Model - niveli më i ulët i strukturës i cili është përgjegjës për ruajtjen e të dhënave.
2. View - është përgjegjëse për të shfaqur të gjithë ose një pjesë të të dhënave tek
përdoruesi.
3. Controller - kodi i softuerit që kontrollon ndërveprimet midis modelit dhe pamjes
[4].
si dhe parimeve: konfigurim sipas nevojës, zhvillim i testuar dhe mos përsëritje të pa
nevojshme. Laravel është platofrmë që përkrahë gjuhën programuese PHP ndersa platforma
ASP .NET përkrahë gjuhën programuese C#, Visual Basic .NET, Jscript dhe J#. ASP .NET
punojnë në krye të protokollit HTTP për të vendosur një komunikim dhe bashkëpunim
dypalësh [5].

1

Në vazhdim të punimit do të flasim hollësisht rreth këtyre platformave, si janë zhvilluar,
çfarë ofrojnë, sa janë efikase, krahasime mes njëra tjetrës si dhe çfarë e karekterizon njëren
platformë në krahasim me tjetrën.
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2. Shqyrtimi i Literaturës
2.1.

Historiku i platformës Laravel

Laravel është një platformë me kod të hapur dhe një nga platformat me të popullarizuara në
PHP, e bazuar në modelin arkitektonikë MVC. Laravel ndihmon të sjellni idetë tuaja në
realitet shpejtë dhe lehtë, duke përdorur standardet moderne të kodimit, me një ekosistem të
fuqishëm të mjeteve. Duke përdorur Laravel, ju mund të kurseni orë të zhvillimit dhe të
reduktoni mijëra rreshta të kodit krahasuar me PHP-in e papërpunuar [1].
Laravel u krijuar nga Taylor Otwell, një zhvillues i .net në Arkansas, i cili duke qenë i pa
kënaqur nga përdorimi i platformës. CodeIgniter vendosi të krijonte një platformë që do t’i
përmbushte nevojat e tij dhe gjithë zhvillueseve që do të përdorin [6]. Platforma Laravel
është zhvilluar nder vite duke pesuar përmirësime dhe avansime në çdo version të lansuar
[7]. Në qershor të vitit 2011, u realizua versioni i parë i Laravel, i cili përmbante tiparet:
ORM, modulet për zgjerim, për forma, validime dhe autentifikim. Më pas u realizua edhe
Laravel 2 në nëntor të vitit 2011 dhe Laravel 3 në shkurt të vitit 2012. Në këto versione u
përfshinë: kontrollorët, testimet e njësisë, veglat për linjën e komandës, kontejner të
kontrollit, mbështetës të integruar për më shumë sisteme të menaxhimit të bazës së të
dhënave, migrim të bazës së të dhënave, mbështetje për trajtimin e ngjarjeve dhe një sistem
paketimi të quajtur Bundle. Një vit më pas në maj të vitit 2013, u realizua Laravel 4 me një
strukturë krejtësisht të re, ai përfshinte mbështetjen për mesazhe, mbjelljen e bazës së të
dhënave dhe mbështetje të integruar për dërgimin e llojeve të ndryshme të email-it. Pas
gjithë këtyre verzioneve me përmirësime të vazhdueshme, Laravel përseri kishte nevoj për
përmirësime, ku në shkurt të vitit 2015, u realizua Laravel 5 që paraqiste një strukturë të
riorganizuar të dosjeve, heqjen e formës dhe ndihmës HTML, përfshirja e kontratës së
ndërfaqeve, një shtresë e pikëpamjeve të reja, autentifikimin e mediave sociale, Elixir për
hartimin e aseteve, planifikues për menaxhimin e thjeshtuar të mjedisit, dhe një markë të re
REPL (Lexo – Vlërso - Shtyp Kthim). Me pas në qershor të vitit 2015 u realizua Laravel
5.1 me një tipar të ri për mbështetje afatgjatë. Me pas vijojnë versioni Laravel 5.3 në gusht
të 2016-es me tiparet për përmirësimin e shpejtësisë së zhvillimit duke shtuar përmirësime
në kutit për detyrat e zakonshme dhe versioni i fundit Laravel 5.4 në janar të 2017, që
përfshinte veçori të reja si: Laravel dusk, Laravel mix, blade components dhe slots,
3

markdown email, fasadat automatike, përmirësimet e rrugëve, raportim i lartë i renditjes
për koleksione dhe shumë të tjerë.

2.1.1. Misioni
Laravel është krijuar më qëllim që të jetë një platformë e thjeshtë, fleksibile, me një
strukturë të qartë dhe një dokumentacion të plotë [2].

2.1.2. Vizioni
Laravel, synon të zvogëlojë koston e zhvillimit fillestar dhe të përmirësojë cilësinë e kodit
[2].

2.1.3. Struktura e aplikacioneve Laravel
Aplikacionet e zhvilluara sipas platformës Laravel përmban file-a dhe folder-a të cilët janë
të organizuar si në figurën e më poshtmë [8]:

Figura 1- Struktura e aplikacioneve Laravel
Në vazhdim është shpjeguar përmbajtja e të gjithë folder-ve të strukturës së aplikacionit
[8]:
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•

app – ky folder përmban kodin kryesor të aplikacionit.

•

bootstrap - ky folder përmban skripten e nisjes së aplikacionit.

•

config - ky folder përmban file-at e konfigurimit të aplikacionit.

•

database - ky folder përmban migrimin dhe bërthamën e bazës së të dhënave.

•

public - ky folder është rrënja e dokumentit të aplikacionit. Fillon aplikacioni
Laravel. Gjithashtu përmban asetet e aplikacionit si JavaScript, CSS, Images, etj.

•

resources - ky folder përmban asetet e papërpunuara si file-at LESS & Sass, file-at
e lokalizimit dhe të gjuhës, dhe templates që jepen si HTML.

•

storage - ky folder përmban ruajtjen e aplikacioneve, si ngarkimet e file-ave.
Kuadri i ruajtjes (cache) dhe shkrimet e krijuara nga aplikacioni.

•

test - ky folder përmban raste të ndryshme testimi.

•

vendor - ky folder përmban varësi kompozitore.

2.1.4. Karakteristikat e platformës Laravel
Platforma Laravel është e pajisur me shumë karakteristika, duke përfshirë rrugëtimin,
modelimin e pamjes, autentifikimi, drejtimin, qasjen në bazën e të dhënave, menaxhimin e
file-ave [2]. Disa nga tiparet kryesore që mbështetën nga Laravel [2][8] janë shtjelluar në
pikat e më poshtme:
•

Rrugëtimi (Routing) - Laravel lejon të organizoni të gjitha URL-të tuaja të
internetit nëpërmjet routerëve. Nëse dëshironi të ndryshoni lidhjen e disa faqeve të
internetit ose API, duhet të ndryshojmë atë në një file dhe faqja juaj duhet të
funksionojë siç pritet. Rrugëtimi mund të bëhët në dy mënyra, sipas:
1. Parametrave të kërkuar - këto parametra mund të përdoren kur kemi ndërmend
të marrim ID-në nga URL-ja. Më poshtë është shembulli i kodimit që bëhët në
file-in route.php për të krye këtë qëllim:
Route::get('ID/{id}',function($id){
echo 'ID: '.$id;
});
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2. Parametrave opcionalë - janë disa parametra që mund ose nuk mund të jenë të
pranishme në URL dhe në raste të tilla mund të përdorim parametrat opsionalë.
Prania e këtyre parametrave nuk është e nevojshme në URL. Këto parametra
tregohen me shenjën "?" pas emrit të parametrave. Më poshtë është shembulli i
kodimit që bëhët në file-in route.php për të krye këtë qëllim:
Route::get('/user/{name?}',function($name = 'Virat'){
echo "Name: ".$name;
});

•

Middleware - vepron si një njeri i mesëm midis kërkesës dhe përgjigjes. Ky është
një lloj mekanizmi filtrimi. Për shembull, Laravel përfshin një middleware që
verifikon nëse përdoruesi i aplikacionit është i vërtetuar apo jo. Nëse përdoruesi
vërtetohet, ai do të ridrejtohet në faqen kryesore ndryshe, ai do të ridrejtohet në
faqen hyrëse.
Middleware mund të krijohet duke ekzekutuar komandën e mëposhtme:
php artisan make:middleware AgeMiddleware

Nëse dëshirojmë të përdorim një middleware, së pari duhet të regjistrojmë secilën
middleware para se ta përdorni. Ka dy lloje të middleware në Laravel.
1. Global Middleware - do të kërkon për çdo kërkesë HTTP të aplikacionit.
2. Route Middleware - do të caktohet në një rrugë specifike.
•

Pamja (View) - në kuadër të MVC, shkronja "V" qëndron për Views. Ndan
logjikën e aplikimit dhe logjikën e paraqitjes. Në përgjithësi, view përmban HTML
që do të shërbehet nga aplikacioni. Blade është një template i thjeshtë, por i
fuqishëm, i pajisur me Laravel. Blade është gjuhë e lehtë e modelit Laravel dhe
sintaksa e tij është shumë e lehtë për t'u mësuar. Modeli Blade ofron zëvendësime
estetikisht të këndshme për inline PHP dhe duke përfshirë funksione të reja të
fuqishme.

•

Qajsa në bazën e të dhënave - Laravel gjithashtu ofron mundësin për ndërveprimin
me bazat e të dhënave. Migracionet e bazave të të dhënave mundësojnë të krijojmë
dhe modifikojmë me lehtësi një bazë të dhënash në një mënyrë të pavarur nga
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platforma. Migrimet pastaj mund të ekzekutohen kundrejt një prej llojeve të bazave
të të dhënave që Laravel mbështet (MySQL, PostgreSQL, MSSQL dhe SQLite) dhe
nuk do të këtë ndonjë problem të përputhshmërisë. Laravel si një ndërtues i pyetjeve
largon dallimet midis llojeve të ndryshme të bazës së të dhënave. Implementimi i
ActiveRecord Laravel quhet Eloquent. Ndërveprimi me një bazë të dhënash në një
mënyrë të orientuar nga objekti është standard modern. Me Eloquent, mund të
krijojmë, rifitojmë, përditësojmë dhe fshijmë të dhënat e bazës së të dhënave pa
patur nevojë për të shkruar një linjë të vetme të SQL. Përveç kësaj, Eloquent
siguron një menaxhim të fuqishëm të ndërlidhjeve.
•

Linja e komandave - Laravel gjithashtu punon me interfejsin e linjës së komandës
të quajtur Artisan. Me Artisanë, zhvilluesi mund të ndërveprojë me aplikacionin e tij
për të shkaktuar veprime të tilla si: drejtimin e migracionit të bazës së të dhënave,
ekzekutimin e njësive testuese dhe planifikimin e një pune. Një tjetër e mirë e
Artisan është se, është plotësisht e zgjeruar në mënyrë që ju të mund të shtoni një
komandë të re për të kryer çdo lloj funksionaliteti që dëshironi.

•

Caktimi i punëve - është një shtesë e Artisan që lejon caktimin programatik të
detyrave të kryera në mënyrë periodike. Caktimi i punëve mbështetet në ‘cron
daemon’ për të drejtuar një punë të vetme, nga ana tjetër, ekzekuton detyrat e
konfiguruara.

•

Sistemi i file-ave - është realizuar që në versionin Laravel 5.0, është një shtresë e
file sistemit që lejon file-at lokal dhe shërbimet e ruajtjes në bazë të cloud të ofruara
nga Amazon S3 dhe Rackspace Cloud që do të përdoren në mënyrë transparente dhe
në të njëjtën mënyrë.

•

Abonimi dhe faturimi - për zhvillimin e faqeve të internetit të cilat kanë të bëjnë
me abonime dhe faturime si për shembull gazetat, Laravel është një zgjidhje e
përkryer. Që nga version 4.2 Laravel ka përfshirë, Cashier, që ofron një ndërfaqe
për menaxhimin e shërbimeve të faturimit dhe abonimit të ofruara nga Stripe, të tilla
si trajtimi i kuponave dhe gjenerimi i faturave.

•

Autentifikim – autentifikimi bazë mund të konfigurohet në faqet e internetit dhe
përmes API lehtë dhe me pak hapa. Që nga versioni 5.0, Laravel përfshin si një
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paketë opsionale, e cila siguron mekanizma të thjeshtuar për autentikim me ofruesit
e ndryshëm OAuth, duke përfshirë Facebook, Ttter, Google, GitHub dhe Bitbucket.
•

Përgjigje themelore (Basic Response) - çdo kërkesë ka një përgjigje. Laravel
ofron disa mënyra të ndryshme për të kthyer përgjigjen. Përgjigja mund të dërgohet
ose nga rruga ose nga kontrolli. Përgjigja themelore që mund të dërgohet është
stringu i thjeshtë siç tregohet në kodin e mëposhtëm:
Route::get('/basic_response', function () {
return 'Hello World';
});

•

Fasadat - ofrojnë një ndërfaqe "statike" për klasat që janë në dispozicion në
përmbajtje të aplikacionit, duke siguruar përfitimin e një sintaksë të shkurtër,
shprehëse, duke ruajtur më shumë fleksibilitet sesa metodat tradicionale statike.

2.2.

Historiku i platformës ASP .NET

ASP .NET është një platformë për zhvillimin e uebit, i cili siguron modelin e programimit,
një infrastrukturë të plotë softuerike dhe shërbime të ndryshme që kërkohen për të ndërtuar
aplikacione të fuqishme [9]. ASP .NET është pjesë e Microsoft, sipas Microsoft, ASP .NET
është pjesë e .NET platformës e përdorur për të zhvilluar aplikacione dhe ueb shërbime [9].
Platforma ASP .NET është zhvilluar nder vite, çdo herë në versione më të avansuara [10].
Versioni 1.0 i platformës ASP .NET është relaizuar në janar të vitit 2002, që mundësojë
përdorimin e bibliotekave të klasit dll dhe mbështetje për zhvillimin e aplikacioneve të
orientuar në objekte. Në prill të vitit 2003 u realizua versioni ASP .NET 1.1 që mbështeste
integrimin në bazën e të dhënave dhe ODBC, si dhe mbështeset IP versionin e gjashtë. ASP
.NET 2.0 u realizua në nëntor të vitit 2005, që përfshinte disa kontrolle të reja në krahasim
me versionet e më hërshme, si: kontrolli i fotografive, listave të buletizuara, kontrollli i
fshehtë fushor, kontrolli i ngarkimit të file-ave, kontrollimi i lokacioneve, kontrolli i të
dhënave, kontrolli i burimit të të dhënave, kontrollet hyrëse, kontrollet e hartave lundruese,
krijimi i përdoruesve, lokalizimi dhe globalizimi, përgatitja automatike, përmirësimet në
kodin, grupet e validimit, menaxhimi i roleve dhe konfigurimi i API-ve. Publikimi i
versionit ASP .NET 3.5 në nëtor të vitit 2007, përbënte karakteristika të reja si: përmirësim
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në kontrollin e të dhënave dhe burimeve të të dhënave, mbështetja e LINQ, ASP .NET
AJAX i integruar, mbështetje për platformat shumë objektive, rregullimi për JavaSript,
integrimi i shtrënfuar me IIS 7.0 si dhe rregulla të reja per dizajnim – CSS. Në prill të vitit
2010 u publikua ASP .NET 4.0 me karakteristika të reja: vendosja e meta tagjeve në faqe,
tastier si dhe përshkrim, aktivizimi i gjendjës për kontroll individuale, mbështetje për
shfletuesit dhe paisjet të kohëve të fundit, përzgjedhja e vazhdueshme e rreshtit gjatë
kontrollit të të dhënave, përmirësimet në kontrollet FormView dhe ListView. Dy vite pas
publikimi të versionit ASP .NET 4.0, u realizua verisoni i ASP .NET 4.5, i cili në vete
përmbante përmirësime të tjera si: mbështetje për modulet asinkrone dhe manovruese,
modelet lidhëse, kontrolle të të dhënave të fuqishme, validimi i rezervuar, mbështetje për
WebSocket protokolet, mbështetje për identifikimin e loguesve përmes rrjeteve sociale,
përmirësime në HTML5, URL i favorshëm, ASP .NET ueb API, filtrim i vlerave, kodimi i
të dhënave të shprehura në HTML. Në shkurt të vitit 2015 u publikua ASP .NET 5.0, një
model i programimit të unifikuar që kombinon MVC, Web API dhe Web Page, me kohë të
re fleksibile dhe si një kros-platformë, mundësi për të parë ndryshimet pa përfunduar
projektin, aftësi për të vetë-drejtuar ose drejtuar në IIS, modul i ri për kërkesat HTTP,
konfigurimi për cloud si dhe kodi i hapur në GitHub.
ASP .NET punon në krye të protokollit HTTP dhe përdor komandat dhe politikat HTTP për
të vendosur një komunikim dypalësh dhe një bashkëpunim dypalësh [3]. Kodet e aplikimit
ASP .NET mund të shkruhen në gjuhët [10]: C# dhe Visual Basic.NET, Jscript, J#. ASP
.NET mbështet tri modele të ndryshme të zhvillimit [4] :
•

Web Pages është modeli më i lehtë i zhvillimit për zhvillimin e ueb faqeve. Është
përdorur për të krijuar faqe dinamike të uebit. Siguron mënyrë të shpejtë dhe të
lehtë për të kombinuar kodin e serverit me HTML. Mundëson lehtësisht shtimin e
video-ve, si dhe lidhjet me rrjetet sociale. Ai gjithashtu ofron veçori të tjera që
mundësojnë krijimin e uebsiteve të veçanta që përputhen me standardet më të
fundit të internetit.

•

MVC është një model për ndërtimin e aplikacioneve duke përdorur dizajnin MVC
(Model View Controller). Kjo lejon një ndarje të pastër të shqetësimeve, jep kontroll
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të plotë për një zhvillim të lehtë dhe të shpejtë gjithashtu ofron shumë veçori që
mundësojnë zhvillim të aplikacioneve komplekse.
•

Web Forms janë model tradicional i ASP .NET, bazuar në formularë dhe ngjarje.
Është përdorur për të zhvilluar aplikacion me qasje të fuqishme në të dhëna. Siguron
kontroll anësore të serverit dhe ngjarje për të krijuar ueb aplikacione.

2.2.1. Misioni
ASP .NET është krijuar për ndërtimin e aplikacioneve të fuqishme dhe dinamike [9].

2.2.2. Vizioni
ASP .NET synon të siguron mënyrën më të lehtë për të ndërtuar, instaluar dhe drejtuar
aplikacionin në çdo shfletues.

2.2.3. Struktura e aplikacioneve ASP .NET
Aplikacionet e zhvilluara sipas platformës ASP .NET përmbajnë file-a dhe folder-a të cilët
janë të organizuar si në figurën e më poshtmë:

Figura 2- Struktura e aplikacioneve ASP .NET
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Në vazhdim është shpjeguar përmbajtja e të gjithë folder-ve të strukturës së aplikacionit
[20]:
•

App_Data – është një dosje e përdorur për ruajtjen e të dhënave. Në përgjithësi
përmban çdo sqarim rreth SQL Server të .mdf file-av që mund të përdoret.

•

App_Start - përmban file-at e konfirimit të përdorura nga aplikacioni.

•

Content - lista e përmbajtjes është projektuar për të mbajtur artikuj që do t’i
dërgohen klientit.

•

Fonts – ky folder përmban disa nga fontet që përdoren në aplikacionin e
parazgjedhur.

•

Models – folderi models është përdorur për të mbajtur modelet që janë krijuar si
pjesë e procesit të modelit. Modelet që janë shtuar si pjesë e procesit të krijimit të
projektit janë të gjitha të lidhura me autentikimin.

•

Scripts - ky folder përdoret për të ruajtur file-at e JavaScript që dërgohen në
shfletuesin e klientit për të kryer përpunimin e klientëve.

2.2.4. Karakteristikat e platformës ASP .NET
ASP .NET është plot me karakteristika që siguron një platformë mbresëlënës për të krijuar
dhe zhvilluar ueb aplikacionin. Ne vazhdim, janë shqyrtuar karakteristikat e ASP .NET [4]:
•

Server Controls – ASP .NET ofronë grupe të pasur të kontrolleve të serverit. Këto
kontrolle janë objekte që veprojnë kur kërkohet faqja dhe ngarkojnë në shfletues.
Disa kontrolle të serverit janë të ngjashme me elementët e njohur HTML, siç janë
butonat dhe kutitë e tekstit. Gjithashtu siguron kontrolle që mund t'i përdorim për t'u
lidhur me burimet e të dhënave dhe për të shfaqur të dhëna.

•

Master Pages - lejon të krijojë një paraqitje të qëndrueshme për faqet në
aplikacione. Kjo faqe përcakton një pamje, ndjenjë dhe sjellje standarde që duam
për të gjitha faqet në aplikacionin tonë.

•

Working with Data - në një aplikacion të zhvilluar me platformen ASP .NET
përdorim të dhëna të lidhura për të kontrolluar dhe për të automatizuar prezantimin
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ose futjen e të dhënave në elementët e UI të faqes së internetit si tabelat dhe kutitë e
tekstit dhe listat e lëshimit.
•

Membership - dosja e llogarisë së projektit përmban dosjet të ndryshme të
anëtarësimit si: regjistrimi, hyrjet, ndryshimi i një fjalëkalimi dhe autorizimi i
qasjes. Përveç kësaj, ASP .NET mbështet OAuth dhe OpenID. Këto përmirësime të
legalizuara lejojnë përdoruesit të hyjnë në faqen tuaj duke përdorur kredencialet
ekzistuese, nga llogari të tilla si Facebook, Twitter dhe Google.

•

Client Script and Client Frameworks - ofrojnë mundësinë për të përmirësuar
veçoritë e serverit të ASP .NET duke përfshirë funksionalitetin klient-script në faqet
ASP .NET. Mund të përdoret skripta e klientit për të siguruar një ndërfaqe,
përdorim më të pasur dhe më të përgjegjshëm për përdoruesit. Gjithashtu mund të
përdoret skripta e klientit për të bërë thirrje asinkronike në Web server derisa një
faqe po ekzekutohet në shfletuesin.

•

Routing – ekziston mundësia për të konfiguruar routing URL të aplikacioneve. Një
kërkesë e URL është thjesht URL-ja e një përdoruesi që hyn në shfletues për të
gjetur një faqe në faqe të internetit.

•

State Management - ASP .NET përfshin disa opsione që ndihmojnë të ruajmë të
dhënat si në bazë të një faqe, ashtu edhe në një bazë të gjerë të aplikacioneve.

•

Security - zhvillimi i një aplikacioni të sigurt është aspekti më i rëndësishëm i
procesit të zhvillimit të softuerit. ASP .NET lejojnë të shtojmë pikat e zgjerimit dhe
opsionet e konfigurimit që na mundësojnë të rregullohen sjellje të ndryshme të
sigurisë në aplikacion.

•

Performance – ASP .NET ofron performancë të mirë dhe lejon të modifikojmë
performancën në lidhje me përpunimin e kontrollit të faqes dhe serverit,
menaxhimin e gjendjës, qasjen e të dhënave, konfigurimin e aplikacioneve,
ngarkimin, dhe praktikat efikase të kodimit.
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•

Debugging and Error Handling - mundësojnë diagnostikimin e problemeve që
ndodhin në aplikacione. Debugging dhe trajtimi i gabimeve janë të mbështetura
mirë brenda formularëve ASP .NET në mënyrë që aplikacionet të përpilohen dhe
funksionojnë në mënyrë efektive.
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3. Deklarimi i problemit
Kodimi i çdo gjëje nga e para, mund të jetë jashtëzakonisht e mundimshme dhe bënë që
zhvilluesi të shpenzojë kohë, të këtë kosto të lartë të zhvillimit, mijëra rreshta kod dhe
organizim jo adekuat i file-ve. Mirëpo, sot jemi dëshmitarë të zhvillimit, avansimeve dhe
ndryshimeve në fushën e shkencës, teknologjisë, kulturës dhe shoqërisë si dhe arritjes së
informacioneve dhe komunikimeve të shpejta përrreth botës. Në gjithë këtë zhvillim
teknologjik, me rritje të shpejtë janë zhvilluar edhe platforma të ndryshme, që kanë
përmirësuar dukshëm punën në zhvillimin e uebit, në mesin e të cilave janë edhe platforma
ASP .NET dhe Laravel.
Në vazhdim do të hedhim një vështrim në disa pika kryesore të këtyre platformave si:
•

Përparësitë e përdorimit të platformës ASP .NET / Laravel

•

Parimet e zhvillimit/dizajnimit të platformës ASP .NET / Laravel

•

Kërkesat e sistemit për përdorimin e platformës ASP .NET / Laravel

• Cila platformë dominon ndaj tjetrës?
•

Kategorit e uebsite-ve

•

Aspektet e ndryshme që duhet të shqetësohemi para se të zgjidhim një kornizë

•

Krahasimi i një pjese të kodit të dy platformave

•

Cila platformë rekomandohet nga komuniteti në internet?
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4. Metodologjia
Çdo punim që duhet të punohet fillon me mbledhjen dhe analizen e të dhënave. Qëllimi i
këtij punimi është të zhvillojë reputacionin profesional, është një mundësi për të
specializuar në fusha të interesit, ballafaqon njohurit rreth temës së debatuar si dhe sprovon
të arriturat rreth temës së caktuar, pra qëllimi i punimit është përfitimi i njohurive të reja
apo pasurimi i njohurive në një çështje të caktuar. Ky punim pati si objektiv të studiojë se si
platformat ndikojnë në zhvillimin e aplikacioneve të medha. Platformat e përzgjedhura janë
zhvilluara nder vite duke pesuar ndryshime dhe përmirësime në të njejtën kohë, të cilat
krijuan emrin e tyre dhe fituan popullaritet në gamën e programimit. Për këtë arsye
platforma ASP .NET dhe Laravel u shqyrtuan për të mundësuar këtë studim, u analizaun në
aspekt të përformancës, karakteristikave që i ofron njëra dhe platforma tjetër, kërkesat që
duhet plotësuar për përdorimin e tyre si dhe aspektet qe duhet të shqyrtohen për
përzgjedhjen e një platforme. Për analizimin e këtyre faktorëve dhe relaizimin e këtij
punimi në përgjithësi janë përdorur kërkimet dytësore, kërkime që janë përdorur për të
studiuar konceptet teorike, për të kuptuar më mirë mënyrën e funksionimt të platformave në
fjalë, për këtë arsye është përdorur literatura adekuate për të dy platformat, raporte, artikuj
dhe pytësor të ndryshëm, diskutime dhe hulumtime nga interneti.
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5. Rezultatet
Pas hulumtimit dhe analizimit rreth kësaj teme, mund të pohojmë se platformat ASP .NET
dhe Laravel janë liderë në fushën e programimit, shquhen si platforma moderne, të
zhvilluara në hap me zhvillimin e teknologjisë, ofrojnë mundësinë për zhvillim të shpejtë,
të lehtë dhe me shumë efikasitet në mënyrë që t’i plotësojë nevojatë dhe kërkesat e
përdoruesve.

5.1.

Përparsit e përdorimit të platformës ASP .NET/Laravel

Përdorimi i platformave ofronë përparësi të shumta, duke zvogëlohet ndjeshëm sasia e
kodit të kërkuar për ndërtimin e aplikacioneve të mëdha dhe komplekse të cilat mund të
rrisin shpejtësinë e përgjithshme të zhvillimit dhe të ulin kostot e zhvillimit, arrihet
organizimi i file-ave, aplikacione të shkallëzuara si dhe sigurojnë besueshmëri dhe siguri të
lartë. Në vazhdim janë cekur disa nga përparësit për platformën ASP .NET dhe Laravel.
Disa nga përparësit e rëndësishme të platformës ASP .NET për zhvillimin e uebit janë [11]:
1. ASP .NET zvogëlon në mënyrë drastike sasinë e kodit të kërkuar për të ndërtuar
aplikacione të mëdha.
2. Me konfigurimin e integruar të Windows dhe konfigurimin për aplikim,
aplikacionet tuaja janë të sigurta.
3. ASP .NET siguron performancë më të mirë duke përfituar nga përpilimi i
hershëm.
4. Platforma ASP .NET plotësohet nga një vegël e pasur dhe projektuesi në mjedisin
e integruar të zhvillimit të Visual Studio. Redaktimi i WYSIWYG, kontrollet e
serverit të drag-and-drop dhe vendosja automatike janë vetëm disa nga
karakteristikat që ofron ky mjet i fuqishëm.
5. ASP .NET ofron thjeshtësi, e bën të lehtë për të kryer detyra të përbashkëta, nga
paraqitja e thjeshtë e formës dhe autentikimi i klientit deri te vendosja dhe
konfigurimi i faqes.
6. Kodi burimor dhe HTML janë së bashku, prandaj faqet ASP .NET janë të lehta
për t'u mbajtur dhe për të shkruar. Gjithashtu kodi burimor ekzekutohet në server.
Kjo siguron shumë energji dhe fleksibilitet në faqet e internetit.
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7. Të gjitha proceset monitorohen nga afër dhe menaxhohen nga ASP .NET, kështu
që nëse procesi është i dështuar, në vend të tij mund të krijohet një proces i ri, i cili
ndihmon në mbajtjen e aplikacionit tuaj në mënyrë të vazhdueshme për të trajtuar
kërkesat.
8. ASP .NET bënë që ekzekutimi i kodit të bëhët në server para se të dërgohet në
shfletues.
9. Duke qenë të pavarur nga gjuha, ju lejon të zgjidhni gjuhën që aplikohet më së
miri për aplikacionin tuaj ose ndani aplikacionit tuaj në shumë gjuhë.
10. ASP .NET përdoret për vendosje të lehtë. Nuk ka nevojë të regjistrohen
komponentët sepse informacioni i konfigurimit është i ndërtuar.
11. Ueb serveri vazhdimisht monitoron faqet, komponentët dhe aplikacionet që
ekzekutohen në të. Nëse vëren ndonjë rrjedhje të memories, aktivitete të tjera të
paligjshme, ajo menjëherë shkatërron ato aktivitete dhe rifillon vetë.
12. Funksionon lehtë me ADO.NET duke përdorur veçoritë e të dhënave dhe
formatimin e faqeve. Ky është një aplikacion i cili shkon më shpejt dhe numëron
vëllime të mëdha të përdoruesve pa pasur probleme të performancës
Ndersa disa përparësi të rëndësishme të përdorimit të platformës Laravel janë [2]:
1. Mundësi zhvillimi te shpejta dhe te sigurta.
2. Zvogëlon në mënyrë drastike sasinë e kodit të kërkuar për të ndërtuar aplikacione të
mëdha.
3. Sigurimi i kodit të mirë organizuar, të ripërdorshëm dhe mundësi të lehtë të
mirëmbajtjes.
4. Laravel ofron mbështetje për produkte dhe paketime
5. Laravel ofron struktur praktike të aplikimit
6. Nxitja e avancimit dhe praktikave moderne të zhvillimit të uebit, siç janë MVC dhe
mjetet e programimit të orientuara nga objekti.
7.

Platforma Laravel është e dobishëm pasiqë ofron një ORM (Object-relational
mapping). Kjo do të thotë që ju nuk keni nevojë të shkruani pyetje komplekse për
kryerjen e operacioneve CRUD (Create, Read, Update, and Delete). Kornizë e bën
aplikimin tuaj më të shkallëzuar
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8. Platforma Laravel përditësohet vazhdimisht me përmirësime dhe për të mbrojtur
faqen tuaj nga kërcënimet e sigurisë
9. Ndihmon në organizimin dhe menaxhimin e burimeve më mirë.
Në tabelen e më poshtme janë paraqitur disa detaje rreth përformancës së platformës
Laravel [12]:

Laravel
Koha e nisjes së aplikacion

1 ms

Transaksione

1244 hits

Disponueshmëria

100.00%

Koha e kaluar

9.24 sek

Të dhënat e transferuara

0.05 MB

Koha e përgjigjes

0.04 sek

Shkalla e transaksionit

134.63 trans/sek

Përcjellja

0.01 MB/sek

Konkurrenca

4.96

Transaksionet e suksesshme

1244

Transaksionet e dështuara

0

Transaksioni më i gjatë

0.17

Transaksioni më i shkurtër

0.01

Tabela 1- Detajet rreth perfromances së platformës Laravel
5.2.

Parimet e zhvillimit/dizajnimit të platformës ASP .NET/Laravel

Në tabelën e më poshtme është paraqitur një krahasimë për të dy platformat rreth parimeve
të zhvillimit dhe modelit të dizajnit [3].
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Parimet e zhvillimit

Laravel

ASP .NET

Konventa mbi konfigurimin

Konventa mbi konfigurimin

Zhvillim i testuar

Zhvillim i testuar

Mos e përsëris veten

Mos e përsëris veten

Regjistri aktiv
Modeli Pamja Kontrolluesi
I varur
Mbikëqyrës
Modeli i dizajnimit

I vetëm
Rast i përfunduar

Regjistri aktiv
Modeli-Pamja-Kontrolluesi

MTV

I varur

Linja
Mbështetje e plotë
Fasada
Tabela 2 - Parimet e zhvillimit/dizajnimit të platformës ASP .NET/Laravel

5.3.

Kërkesat e sistemit për përdorimin e platformës ASP .NET/Laravel

Si për çdo përdorim të një sistmei të ri, që është e nevojshme shqyrtimi i kërkesave edhe
për përdorimin e këtyre platformave janë paraqitur (në tabelën në vazhdim) disa nga
kërkesat për përdorimin e platformës ASP .NET dhe Laravel [3].
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Sistemi operativ
Gjuha
programuese

Laravel

ASP .NET

Cross-platform

Cross-platform

PHP

C#, Visual Basic .NET
Microsoft SQL Server 2005
MySQL
Oracle

Baza e të
dhënave

cassandra

cassandra

MySQL

PostgreSQL

PostgreSQL

IBM DB2

Redis

MongoDB

Microsoft SQL Server 2005
MongoDB

Redis
Microsoft SQL Server Express Edition
Microsoft SQL Server 2008 R2
Microsoft SQL Server 2008
Microsoft SQL Server 2005

Memorja e
rekomandueshme

1 GB

256 MB

Tabela 3 - Kërkesat e sistemit për përdorimin e platformës ASP .NET/Laravel

5.4.

Cila platformë dominon ndaj tjetrës?

ASP .NET është një platformë e zhvilluar nga Microsoft që programuesit e përdorin për
të ndërtuar faqe dinamike të uebit, aplikacione të uebit dhe shërbime të uebit, është
pjesë e platformës Microsoft .NET dhe është pasues i teknologjisë ASP (Active Server
Pages) të Microsoft [9]. ASP .NET është platformë që mund të përdoret pa pages. Me
këtë platformë janë zhvilluar rreth 17,076,008 uebsite dhe ka rreth 10,158,381 domena
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unik [9]. Poashtu edhe Laravel është platformë që mund të përdoret pa pagesë, është
platformë e PHP-s, përmës të cilës janë zhvilluar 54,912 uebsite d
he ka rreth 44,514 domena unik [9].
Në figuren e më poshtme është paraqitur rritja që kanë pësuar të dy platformat në
vazhdimësi :

Figura 3 - Zhvillimi i platformës ASP .NET dhe Laravel
ASP .NET po udhëheq në Top 10K Sites, Top 100K Sites, Top 1M Sites dhe uebin në
përgjithësi, në shumicën e vendeve, përfshirë Shtetet e Bashkuara, Kinën, Indinë,
Mbretërinë e Bashkuar dhe 218 vende të tjera [9]. Megjithë rritjen e saj të fundit,
Laravel është ende prapa ASP .NET në të gjitha segmentet e tregut dhe nuk ka marrë
rolin e ASP .NET në asnjë vend.
Në grafikun e më poshtme janë paraqitur të dhënat për të dy platformat për uebsitet më
të mirë në internet në: Top 10K Sites, Top 100K Sites, Top 1M Sites dhe uebin në
përgjithësi [9].
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Grafiku 1 - Ndarja e tregut nga faqet më të mira të internetit
5.5.

Kategorit e uebsite-ve

Duke u bazuar në kategoritë e uebsiteve, të dy platformat përdoren në të gjitha kategoritë e
faqeve të internetit, platform ASP .NET mbulon të gjitha kategoritë përfshirë biznes dhe
industri, art dhe zbavitje, internet dhe telekom, shoping si dhe 242 kategori të tjera me një
rol udhëheqës ndersa platforma Laravel edhe pse përdoret në të gjitha këto kategori dhe
luan rol të rëndësishëm nuk ka një rol udhëheqës mbi ASP .NET në asnjë kategori të faqeve
[9]. Në grafikun e më poshtme janë paraqitur në përqindje përdorimi i secilës platformë në
bazë të kategorisë, platformës ASP .NET [13] dhe platformës Laravel [14]:

Grafiku 2 - Përdorimi i platformës ASP .NET në bazë të kategorisë
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Grafiku 3 - Përdorimi i platformës Laravel në bazë të kategorisë
5.6.

Aspekte të ndryshme që duhet të shqetësohemi para se të zgjidhim një
platformë

Platformat e ndryshme dhe zhvillimi i tyre me rritje të shpejtë ka bërë që të ndalemi dhe të
analizojmë disa aspekte para se të zgjedhim një platformë. Disa aspektet të cilat duhet t’i
analizojmë janë [15]:
•

Konteksti i përdorimit - para se të bëhët zgjedhja e platformës, është e udhës t’i
kemi të listuara kërkesat e aplikacionit që do të zhvillohet, në mënyrë që të
zgjedhim platformëm që i përmbush nevojat tona dhe të mos kemi vështirësi gjatë
zhvillimit.

•

Licensa - zgjedhja e një platforme me licensë është mënyra më adekuate për
zhvilluesit e uebit. Shumica e licencave janë mjaft liberale për të punuar dhe ju
lejon të krijoni aplikacione komerciale.

•

Modeli i softuerit - pothuajse çdo platformë ekskluzivisht përdor modelin MVC.
MVC ndihmon të mbajmë të dhënat: modelin, logjikën: kontrolluesin dhe ndërfaqen
e përdoruesit: pamjen, të ndarë nga njëri-tjetri. Kjo nga ana tjetër lejon të shkruajmë
kod më të mirë që përfundimisht rezultonë në aplikacione më të mira.

•

Kërkesat për hosting - si zhvillues të uebit, ne mund të jemi të prirur për të
ndërtuar aplikacione, por shpesh nevoja dhe buxheti i klientit vjen së pari. Shpesh
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mund të varemi nga buxheti për të marrë një host të dedikuar për të vënë
aplikacionet tona.
•

Lehtësia në instalim - lehtësia e instalimit luan një rol shumë të rëndësishëm në
zgjedhjen e një platforme. Një platformë, sado e ngarkuar apo e shpejtë mund të
jetë, mund të përbëjë një problem mjaft të madh, nëse dikush duhet të kalojë nëpër
një numër hapash vetëm për ta instaluar. Kjo gjithashtu përbën një problem të madh
pasi aplikacioni të jetë gati. Kështu që zgjidhja e një paltforme që instalohet lehtë
dhe shpejtë është një dhe veçori e një platforme adekuate.

•

Kurba e studimit - Secila kornizë ka universin si emërimin e konventave,
strukturën e dosjeve e të tjera. Disa korniza janë mjaft fleksibël kur bëhet fjalë për
këto. Ndërsa kur është fjala për zgjedhjen e një platformë, nuk duhet harruar të
zgjidhim atë që ka kurbën më të vogël të mundshme.

•

Biblioteka kryesore - biblioteka kryesore është arsyea që shumica e njerëzve
miratojnë një platformë për përdorim. Biblioteka duhet të jetë në atë mënyrë që të
lejonë shkruarjen e kodit përsëritës, por përsëri të siguron një mënyrë për t'u lidhur
me të nëse keni nevojë për më shumë kontroll ose veçori.

•

DB Abstraction dhe ORM - pothuajse çdo aplikacion duhet të këtë qasje në një
bazë të dhënash ose të lexojë të dhënat ose të redaktojë përmbajtjen e saj. Shumica e
platformave lejojnë të përdorim një klasë të qasjes në bazën e të dhënave si dhe
ORM ose Mapping Relationship Object që lejon të shprehim të dhënat si një objekt
dhe si lidhet me objekte të tjera.

•

Përfshirja e libraris JS - një tjetër pikë pretenduese është biblioteka bundled
JavaScript. Ekzistojnë platforma me metoda agnostike bibliotekash të cilat ju
lejojnë të zhvendosni bibliotekën JavaScript.

•

Njësia e testimit - testimi i njësisë është një metodë e verifikimit dhe validimit të
softuerit në të cilin një programues provon nëse njësitë individuale të kodit burimor
janë të përshtatshëm për përdorim. Një njësi është pjesa më e vogël e testimit e një
aplikacioni. Platformat që lejojnë të shkruajnë njësi testuese janë një plus i caktuar
në këtë rast.
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•

Shkallzueshmëria

-

zhvilluesi

i

uebit

nuk

duhet

të

shqetësohet

për

shkallzueshmërin e një platforme.
•

Dokumentimi – dokumentimi i një platformë shpesh është çelësi i suksesit të saj.
Kërkoni një kornizë e cila ka dokumentacion të plotë me shumë shembuj, mostra
kodi, artikujt dhe tutorët.

•

Komuniteti - zgjidhni një platformë e cila ka një komunitet miqësor që i ndihmon
zhvilluesit të ri.

•

Gabimet/Updatimi - zgjidhni një platformë e cila përditësohet shpesh, është e
hapur për gjetjen e gabimeve dhe më e rëndësishmja rregullon gabimet që njerëzit
hasin sa më shpejt që të jetë e mundur.

•

Lehtësia e krijimit të zgjerimit dhe disponueshmërisë - zgjidhni një platformë që
ju lejon të zgjeroni kuadrin lehtësisht me punë minimale si dhe disponueshmëria e
pluginave është e disponueshme në kohë reale.

5.7.

Krahasimi i një pjese të kodit të dy platofrmave

Ashtu si në çdo platformë tjetër ose gjuhë programuese, gjëja e parë që bëjmë kur të
mësojmë platformën/gjuhën e re është të krijojmë një program HelloWorld, sepse kjo
është gjëja më e lehtë për të bërë. Pra, në këtë rast studimi do të krijojmë një program
Hello World duke përdorur platformën Laravel [16] dhe ASP .NET [17]. Në platformën
Laravel hapi i parë pas krijimit të projektit është krijimi i një pamje dhe ne do ta quajmë
atë hello-World.php, në Laravel pikëpamjet ruhen në app/view folderin. Pra duhet të
jetë myfirstëeb / app / view / hello-World.php, dhe kodi për hello-World.php është
paraqitur më poshtë:

Figura 4 - Kodi për faqen HTML ne Laravel
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Siç mund ta shihet, kjo është vetëm një faqe e rregullt html që do të shfaq rezultatin
"Hello World". Tjetra që duhet bërë është që duhet të shtojmë një rrugë të re, rruga
është veçori e Laravel për trajtimin e kërkesës së faqes. Rruga në Laravel menaxhohet
nga file-i routes.php nën dosjen e aplikacionit. Pra, tani hapni routes.php dhe shtohet
kodi si më poshtë:

Figura 5 - Kodi për caktimin e rrugës në Laravel
Pas kësaj duhet të ekzekutohet programi, hapim shfletuesin dhe pastaj futemi në këtë
URL: localhost:8000/hello. Rezultati i fituar është shfaqur në figuren e më poshtme:

Figura 6 - Rezultati i fituar me ekzekutimin e kodit
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Ndersa tek platforma ASP .NET pas krijimit të projektit, zgjedhim opsionin për krijimin e
një uebsiti – File/New Website, në dritaren e hapur zgjedhim ASP .NET Website, në File
System zgjedhim lokacionin për ruajte dhe krijojmë një folder me emrin HelloWorld –
folder i cili nuk përmban ndonjë aset, pastaj zgjedhim njëren nga gjuhët, në këtë rast Visual
Basic. Me krijimin e uebsiti të ri është krijuar një faqe me emrin default.aspx, e cila
përmban:

Figura 7 - Kodi i paraqitur me zgjedhjen e gjuhës programuese në ASP .NET
Në fund të dritares gjenden tre butona, zgjedhim butonin Design, dhe shënojmë Hello
World, si më poshtë:

Figura 8 - Shënimi i pjesës Hello World në ASP .NET
Tani kodi në faqen default.aspx ka marr formën si më poshtë:
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Figura 9 - Kompletimi i kodit për ekzekutim në ASP .NET
Pasi të ekzekutohet kodi paraqitet rezultati si më poshtë:

Figura 10 - Rezultati pas ekzekutimit të kodit në ASP .NET
5.8.

Cila platformë rekomadohet nga komuniteti në internet?

Kur krahasojmë platfomrat ASP .NET dhe Laravel, komuniteti i uebsitit Slant [18]
rekomandon platformën Laravel për shumicën e njerëzve. Në pyetjen “Cilat janë platformat
më të mira për zhvillimin e aplikacioneve?” Laravel renditet e pesta, ndërsa ASP.NET
renditet e njëmbëdhjeta. Arsyeja më e rëndësishme që njerëzit zgjedhin Laravel është [18]:
•

Laravel përdorë CLI-në e vet të quajtur Artisan. Me Artisan mund të kryhen disa
detyra të ndryshme si migrimi i bazave të të dhënave, mbjellja e bazave të të
dhënave, pastrimi i cache dhe shumë detyra të tjera.

Poashtu në pyetjen e bërë në uebsitin Bayt [19] – “Cila platformë është zgjidhja me e mirë
për ndertimin e uebsiteve më të fuqishëm Laravel apo ASP .NET?” kemi marr disa
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mendime të ndryshme të disa inxhinereve. Më poshtë janë listuar disa nga përgjigjet e
dhëna [19]:
•

Këto janë dy platforma të ndryshëm, prandaj së pari duhet të vendosni se me cilën
gjuhë programuese do të zhvilloni aplikacionin tuaj, në qoftë se zgjedhni gjuhën
PHP atëherë platforma adekuate do të ishte Laravel ndersa në qoftë se zgjidhni
gjuhën C# atëherë platforma adekuate do të ishte ASP .NET. Unë si një inxhiner do
të përjashtoj ASP .NET. PHP është shumë e zakonshme dhe e lehtë për tw zhvilluar
aplikacione kështu që Laravel do të ishte zgjedhja ime - Abdelrahman Ahmed
Sayed Soliman.

•

Sipas njohurive të mia unë mendoj se ASP .NET është më e mira sepse ofron siguri
- Zaighum Abbas.

•

Para së gjithash duhet të vendosësh në bazë të aplikacionit ose faqes që do të
zhvilloni kështu dukue u bazuar në natyrën e aplikacionit që do të zhvilloni mund të
zgjidhni edhe platformën për zhvillim – Amr Samir.

•

Laravel, është zgjedhja e Adam Ahmed.

•

Unë do të preferoja ASP .NET. Por zgjidhni sipas aplikacionit dhe kërkesës tuaj Nasir Israr Hussain.

•

Do të varet nga zgjedhja juaj. Çdo platforëm ka karakteristikat e veta dhe mënyrën e
vet të të bërit të gjërave. Dhe emri i platformave që përmendët ka sigurinë e tyre të
fortë. Faktori është ai i cili po zhvillon aplikacionin, dua të them se siguria,
shkallëzimi dhe cilësia e aplikacionit varet nga cilësia e zhvilluesit / inxhinierit - Md
Mahmudur Rahman.
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6. Diskutime dhe përfundime
Historiku i shkencës dhe teknologjisë është pjesë e historikut të zhvillimit dhe civilizimit
njerëzor. Vlen të theksohet se zhvillimet e reja ndodhin sapo shoqeria ndeshet me
problemin dhe filllon të mirret me zgjidhjen e tij. Në këtë punim kam bërë një analizë rreth
një nder platformave më dominantë që ekzistojnë, platformës ASP .NET dhe Laravel, të
cilat janë të dizajnuara në mënyrë që sigurojnë mështetje për zhvillim të aplikacioneve në
mënyrë sa me të lehtë dhe efektive.
Në fund të këtij punimi mundë të konkludojmë se platformat ASP .NET dhe Laravel janë
lider në fushën e programimit – zhvillimit të ueb aplikacioneve, që mundësojnë
programimin në gjuhë të ndryshme programuese, ASP .NET në gjuhët programuese C#,
Visual Basic .NET, Jscript dhe J# dhe Laravel në gjuhën programuese PHP. Të dy këto
platforma janë të qëndrueshme dhe të pajisura mirë, me të cilat mund të krijojmë ueb
aplikacione te çfarë do kategorie apo stili, zgjedhja e të cilave varet nga aftësitë dhe përvoja
e programuesit, të cilat ofrojnë një infrastrukturë të plotë softuerike dhe shërbime të
ndryshme që kërkohen për të ndërtuar aplikacione të fuqishme, ndarje të detyrave, zhvillim
të testuar, lejon përdorimin e funksioneve të tilla si: autentifikimi, autorizimi i URL-së,
regjistrimi dhe ndarja e roleve, caching i të dhënave si dhe konfigurim të sistemi. Do të
thotë më përdorimin e këtyre platformave, zvogëlohet ndjeshëm sasia e kodit të kërkuar për
ndërtimin e aplikacioneve të mëdha dhe komplekse të cilat mund të rrisin shpejtësinë e
përgjithshme të zhvillimit dhe të ulin kostot e zhvillimit, arrihet organizimi i file-ave,
aplikacione të shkallëzuara si dhe sigurojnë besueshmëri dhe siguri të lartë. Ndersa sa i
përket pjesës së zhvillimit të aplikacioneve ASP .NET udhëheqë me një numer të madh të
uebsiteve të zhvilluara në krahasim me platformën Laravel mirëpo trendi i zhvillimit me
platformën ASP .NET siç shihet në figuren 2 ka pësuar disa herë rënie dhe ngritje ndersa
trendi i zhvillimit me platformën Laravel është rritur në mënyrë konstante. ASP .NET po
udhëheq në Top 10K Sites, Top 100K Sites, Top 1M Sites dhe në gjithë uebin në
përgjithësi. Poashtu duke u bazuar në kategoritë e uebsiteve, të dy platformat përdoren në të
gjitha kategoritë e faqeve të internetit, platforma ASP .NET mbulon të gjitha kategoritë
përfshirë biznes dhe industri, art dhe zbavitje, internet dhe telekom, shoping si dhe 242
kategori të tjera me një rol udhëheqës ndersa platforma Laravel edhe pse përdoret në të
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gjitha këto kategori dhe luan rol të rëndësishëm nuk ka një rol udhëheqës mbi ASP .NET në
asnjë kategori të faqeve. ASP .NET udhëheq në shumicën e vendeve, përfshirë Shtetet e
Bashkuara, Kinën, Indinë, Mbretërinë e Bashkuar dhe 218 vende të tjera, ndersa Laravel
edhe pse e përdorur në të gjitha këto vende nuk ka marrë një rol udhëheqës në asnjërin
vend.
Pas gjithë analizave dhe krahasimeve të bëra mund të përfundojmë se platforma ASP .NET
dominon ndaj platformës Laravel pothuasj në të gjitha pikat e cekura edhe pse të dy
platformat janë platforma që përdorin gjuhë të ndryshme programuese duke u bazuar në
këtë detajë dhe në pytësort online dhe rekomadimet e zhvilluesve të ndryshme mund të
themi se të dy platformat kanë përparësi të barabarta në zhvillimin e ueb aplikacioneve dhe
në mundësitë që i ofrojnë programuesve.
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